Como dihujar manga semirrealista
[desde cero)
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Ya tenia muchas ganas de transmitir lo que sé y de darle un repaso también,
todavia recuerdo esos largos dias de dibujar por casi 14 horas diarias,
fue muy divertido y frustrante, me comparaba mucho con otros
artistas, pero aunque esto no ha terminado, ahora disfruto de el camino.
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CONTENIDOS ===

En este libro encontraras los fundamentos mas basicos e importantes para
que tu dibujo se vea, sélido y convincente. Aqui estan los principios sobre
los que se contruye el estilo de dibujo en el futuro.

Este es el primero de una serie de libros para dibujar desde cero a experto en
manga semirealista.

(Esta obra es un heneficio de mi patreon y tamhién esta en venta)

Por favor si ves esto en un sitio pirata apoyame en patreon.com/takedart

1. Formas compuestas.

2. Deformar formas.

3. Esnacios negativos

4. Somhrear usando formas
9. GComposicion hasica

6. Ejercicio final



Introduccion

Antes de dibujar detalles, necesitas aprender a ver y construir. En esta seccion
descubriras como transformar objetos complejos en formas simples, combinarlas,
deformarlas y utilizar los espacios negativos para comprender mejor cualquier
referencia. También aprenderas a pensar las sombras como formas claras y
controlables. El objetivo no es copiar lo que ves, sino entenderlo para poder
dibujarlo desde cualquier angulo y adaptarlo a tu propio estilo




semana 1: formas compuestas

En esta leccion vamos a aprender a romper referencias para ir
contruyendo una biblioteca visual en la memoria y asi lograr
dibujar desde la imaginacion posteriormente.

Y usaremos el jutsu prohibido, la maldicion imperdonable...
jcalcar!

Estudio de dihujo de Brent Eviston: Pajaro.

Este sera nuestro ejercicio final, aprenderemos paso a paso
como utilizar las formas compuestas para capturar referencias.
Las imagenes que encuentras son como pokemones, serds un
cazador que las va a coleccionar en su mente para cuando quiera
invocarlos a un dibujo. Yo te voy a dar las pokebolas (xd)



Pasos para capturar referencias (principiante)

Toma una referencia interesante, con una fuente de luz, olvida las imagenes
de stock, son basura, busca fotografia artistica. En este caso usaremos este
pajaro, tiene todo, diferentes texturas, tonos y lineas.

@ Calca las formas geométricas vistas en el libro anterior hasta completar el
pajaro. Empieza de lo mas grande a lo mas pequeio.




EJERCICIO SEMANA 1

Toma todas las referencias del mundo real que te gusten y empieza a calcarles
formas basicas. (25 calcas al dia)

Piensa bien: ¢Qué forma es la mds simple y la mas adecuada en esta parte?



SEMANA 2: Deformar formas

En esta seccion aprenderemos como deformar los poligonos basicos, crucial
para el dibujo organico y desde la imaginacion.

Las formas duras son utiles para simplificar y dejar de ver contornos a la hora
de dibujar, concentrandonos mas en el volumen que ocupa el dibujo en tu
espacio de trabajo. Pero aqui ya es nivel 2.

La verdad es que esto es muy sencillo, unicamente hay que orientar el eje
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LA CLAVE ES QUE TRATEMOS DE QUE AMBOS LADOS SEAN SIMETRICOS AL EJE DEFORMADO

Ejemplo:

0,




Ejercicio: Semana 2

Crea diariamente 25 formas dinamicas, juega con las curvas, las orientaciones
empieza sencillo y luego junta formas para hacerlo mas complejo

Recuerda mantener la simetria a ambos lados del eje lo mejor que puedas




SEMANA 3: Espacios negativos

Los espacios negativos son las formas que aparecen entre los objetos, no los
objetos en si. Suena raro, pero es como cuando en lugar de dibujar a tu
personaje dibujas los huecos que deja a su alrededor. Tu cerebro esta
acostumbrado a reconocer simbolos ("eso es una mano", "eso es una cara"),
y por eso muchas veces dibujamos lo que creemos ver en lugar de lo que
realmente esta ahi. Al observar los espacios negativos, engafias a tu cerebro
y empiezas a ver las formas reales, mejorando la proporcion, la perspectiva
y la precision de tus dibujos. Es como cambiar de modo automatico

a modo observador.

1. usamos formas
dindamicas para
capturar el espacio
negativo (las del
ejercicio anterior)

2. el resultado nos
ayuda a mantener
el dibujo centrado
y proporcionado.




Calca con formas dinamicas 25 referencias

Recuerda: un gran dibujo depende de la calidad de tus referencias por lo que
busca imagenes que sean faciles de leer en sus espacios negativos.

En azul esta el objeto, ese hay que ignorarlo, nos interesa el espacio alrededor.

El objetivo es que la silueta resultante todavia sea identificable usando solo
triangulos y rectangulos dindmicos. Este ejercicio es crucial para aprender
a medir, capturar proporciones y aplicar composicion.



Semana 4: Somhrear usando formas

La luz siempre viaja en linea recta, las sombras
unicamente son las areas que no son golpeadas
por los fotones de luz.

Tu cerebro también puede detectar las formas
que se dibujan en el objeto gracias a las sombras.

Para este ejercicio es muy importante que busques
referencias de fotografias "Claro-oscuro”.

Estas referencias son cruciales para sombreado.

-Luz lateral
-luz plana -Detalles
-Sin detalle anatémicos
-Foto de stock -Foto artistica

MALA REFERENCIA BUENA REFERENCIA

Para este ejercicio romperemos las areas oscuras en formas geométricas.

El area azul no nos interesa, solo queremos ver las formas dinamicas de la sombra



Semana 4: Sombrear usando formas

(25 estudios de sombras)

Recuerda empezar de lo mas grande a lo mas pequeiio, de lo mas simple a lo
mas complicado.
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Este es un tema que merece toooda una serie de libros, pero aqui
te voy a mostrar los principios de la composicion y las tres
configuraciones mas utilizadas.

Basicamente la composicidn es lograr que tu dibujo comunique
exactamente lo que buscas y que se vea bien, la gente comun sin
conocimiento de esto vera una pintura bonita o fotografia genial
y les va a gustar, pero no va a saber por qué.

Esto es lo que separa a los profesionales, y de la gente que usa la
IA aciegasy se cree artista.

A COMNC (1 Ar donde dlaaente’cuandoyve tu dibuic

Principios hasicos

Jerarquia: qué quieres que vean primero.

Contraste: lo que destaca atrae la mirada.

Equilibrio: que la imagen no se sienta rara o pesada de un lado.
Direccidn: guiar los ojos del espectador.




Las 3 composiciones mas usadas

1. Regla de los tercios

Coloca lo importante en los cruces de una cuadricula 3x3.
Resultado: se ve natural.

2. Composicion triangular

Los elementos forman un triangulo.
Resultado: estabilidad y orden.

3.Curvaen$

La imagen guia la vista con una curva.
Resultado: movimiento y dinamismo.
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semana 3:Ejercicio.

Vas a buscar cinco imagenes de cada una de las siguientes composicidnes:

1. "Rule of thirds photography".
2. "Triangle composition photography".
3."S curve photography".

Luego como siempre procederemos a calcar para ver el resultado geometrico.
Calca el marco de la imagen, el objeto principal, y las lineas de composicidn.

Recuerda, esto no es una ciencia exacta, solo asegurate de que tu interpretacion
se entienda cuando tengas la version simplificada.



semana 3:Ejercicio. "rule of thirds"

Calca cinco imagenes de reglas de tercio, enfocate en las formas geometricas
principales, las mas llamativas y calca la cuadricula encima.
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La mayoria de estas imagenes ya tienen sus guias, pero es importante
extraer las versiones geométricas de todos modos.



semana 5: Eierciciﬂ_ "Triangle composition".

Calca cinco imagenes tle composicion en triangulo, observa hien en donde
se forma, interpreta el triangulo usando Ia silueta, 1as miradas, los elementos.

Aqui no se trata solo de formar triangulos, sino ¢ Qué forma un triangulo?
debes enfocarte en los puntos de interés en la imagen, esos son los vertices del triangulo.



Semana 3: EJercicio. s curve composition".

Calca 5 composiciones en S, este es el gque tiene truco, ya que depende de
tuinterpretacion, se trata de sentir la linea con S, mira en donde Se forma,
puede ser con la pose, el camino, 1a ropa, 1a tela, el movimiento.

Hay elementos dentro de la imagen que te indicaran en donde se dibuja la curva,
puede ser la pose, o elementos del fondo, la ropa, el cabello. Esta es mi composiciéon
favorita, da mucho dinamismo.



Ejercicio final

Ahora te voy a decir algo que probablemente no te va
a gustar: todo lo que has hecho hasta ahora es inutil
(claro, a menos que lo practiques y memorices)

Lo siguiente que haras sera regresar a los ejercicios de las semanas
anteriores y copiarlos de ojo. Ya no van a ser calcados, ahora deben
ser copiados, cinco veces cada uno.

Luego de que copies cada uno de los objetos que calcaste, vas a
dibujarlo de memoria cinco veces. Al final del ejercicio compara la
version de memoria con la version de calca y escribe las diferencias.

Tendras la tentacion de saltarte ejercicios, tendras la tentacion de
seguir avanzando, pero en la vida hay que dominar las siguientes
tres habilidades de caracter para lograr cosas grandes, seas dibujante
o no:

Tolerancia a hacer tareas abhurridas.
Tolerancia a equivocarte.
Tolerancia al rechazo de los demas.

Si consigues esto, mi pequeno cerdito, seras
todo un jabali salvaje, lograras grandes cosas
yo creo en ti.



Ejercicio final

CALCA COPIA DE MEMORIA

OBSERVA BIEN LAS DIFERENCIAS, EL DIBUJO DE LA IMAGINACION EN REALIDAD
NO EXISTE, ES DIBUJO DESDE LA MEMORIA COMBINANDO REFERENCIAS.

APLINTA LAS DIFERENCIAS, INTENTALO CINCO VECES HASTA QUE TU
BOCETO SEA CASI IDENTICO A LA REFERENCIA, SI QUIERES DOMINARLO
SIGUE INTENTANDO HASTA QUE NO HAYA DIFERENCIA.

2

CALCA COPIA DE MEMORIA

SIN DUDA EL DE LOS ESPACIOS NEGATIVOS VA A SER DE LOS MAS DIFICILES
PERO 81 LO DOMINAS TUS SILUETAS SERAN IMPECABLES.

2

CALCA COPIA DE MEMORIA

>

EN EL DE SOMBRAS NOS ENFOCAMOS EN LOS VALORES OSCLROS PARA FORMAR
FORMAS GEOMETRICAS, AQUI SE DEMLIESTRA LA IMPORTANCIA DE LINA BUENA
OBSERVACION, MIRA COMO PIERDE DETALLES DESDE LA MEMORIA.



Ejercicio final

En este ejercicio de composicion simplemente repetimos el ejercicio uno pero
anadimos la composicion adecuada, en el caso del ejercicio del pajaro es una
composicion triangular.

CALCA COPIA DE MEMORIA

Observa bien las diferencias, mira las proporciones de cada dibujo, su posicion
dentro del canvas, apunta todo, ahora sabes que debes mejorar.

No se cuanto te vayas a tardar en estos ejercicios antes de ver una mejora,
podrian ser dias, semanas o incluso meses. La cruda verdad es que a veces
puedes llegar a empeorar. Pero te aseguro, que de un dia para otro, sin pleno
aviso, seras capaz de dibujar como nunca antes, te vas a sorprender. Te lo digo
porque esto funciona, la repeticion constante, observar y corregir, usando este
sistema, te va a dar resultados, pero no se puede acelerar el proceso.



AhorasiguelestospasgsisincalcaryRecuerdalel primerjlibroimide
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Paso 1. Captura el triangulo de la composicion.

Estote ayudaa
centrar el ohjeto.

Paso 2. Calcula las marcas de las formas usando espacios negativos.

Estote ayudaa Mide los angulos con
saher donde va el lapiz, como en el
cada forma. primer libro.

Paso 3. Dibuja formas geométricas simples y organicas para crear
el boceto (desde lo mas grande a lo mas pequeiio, de lo simple a lo
complicado)

c Usa las marcas que
Estote a_vutla a dejaron los espacios
construir el negativos para ubicar
hoceto tle forma las partes de tu dibujo.
proporcionada. I

Esto te ayuda En este paso dale
ano huscar una pequeia

las areas lavada de tono
oScuras como gris alas formas
loco. oscuras




Tu hoceto final deheria quedar asi.

Sin detalles, geométrico, centrado y sucio.

Si tienes problemas midiendo angulos o con las propociones,
en posteriores cursos te daré tecnicas avanzadas para que
tus dibujos queden mas precisos.

Por eso es importante no saltarse ningin ejercicio (incluides los
del primer libro) he disenado estos libros para que sean
complementarios. Si encuentras lineas muy duras, o dificultades
para crear formas hasicas o hacer curvas tle manera correcta
regresa al libro anterior.



CONCLUSION

Si llegaste hasta aqui, ya no estds dibujando lineas: estas aprendiendo
a pensar como un artista. Las formas, los espacios negativos, las sombras
y la composicion son herramientas para entender cualquier referencia y
construir desde la imaginacion. Ahora solo queda lo mas importante:
practicar, equivocarte y repetir. El talento ayuda, pero la constancia
es la que realmente hace la diferencia. Confia en el proceso
y sigue dibujando.
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